1812, NAPOLEON EN RUSIA.

MASACRE EN LAS COLINAS DE VILEIKA

Bien antes de entrar alabatallay siguiendo con mi intencién de explicar en detalle
como es un reglamento de miniaturasy en concreto GAFP, voy a explicar como se
mueve en este reglamento.

Algunos habréis visto los hex. del terreno de juego y habréis pensado que
MOoVemos como en un juego de tablero, pero no esasi. En GAFP como en tantos o
cas todos los juegos de figuras, las unidades tienen una capacidad de movimiento,
esta capacidad muestralo que esa unidad puede mover como maximo por terreno
libre. En GAFP |as unidades tienen un movimiento base, como cas todos estos
juegos son sgjones, todas |as medidas van en pul gadas que nosotros
sistematicamente trad addbamos a centimetros (aprox. 1 pulgada = 2,5cm) pero al
final nos cansamos de trad adar medidas, y fuimos finalmente abducidos por €l
sistema métrico albiones... asi que ... hablamos en pul gadas.

Una unidad de caballerialigera movera hasta 12 pulgadas, una de caballeria
pesada hasta 10, lo mismo que una bateria montada, 2 pul gadas menos moverala
infanteriay laartilleriaapie, y asi. Cuando tu quieres mover una unidad, tomas esta
medida con el metro y mueves|o que quieras. No puedes guardar capacidad de
movimiento para otros pulsos ni otras cosas raras.



Esto esla capacidad base de movimiento de una unidad. Pero GAFP tiene un
recurso que lo hace interesante en aspectos de movimiento. Tenéis que recordar que
aungue veais una peana con una masa compacta de infanteria, esto no ess no una
representacion un tanto subgeneris de 1o que una brigada era. Tenéis que imaginaros
gue hay donde veis una compacta unidad, en realidad hay dos o tres regimientos
compuestos por varios batallones cada uno... mover eso sncronizadamente no es
dificil... esun arte. Imaginaros €l cuadro, humo, gritos, tiros, y 3000 hombresen 4
unidades moviendo a unisono, cambiando de formaciones, de linea a columna de
columnaalinea, cuadros... El entrenamiento, |as banderas, |os tambores, 10s canticos
y las ordenes a vivavoz... una unidad francesa cambiaba de columna a cuadro en 30
segundos... mientras que una unidad prusiana de principios del periodo tardabaen
realizar idéntica maniobra mas de 11 minutos. Esta claro que ambas unidades
dedfilando en Parisy Berlin, lo haran en muy poco tiempo, sin presion nadie falla un
penalti ¢no?, pero ... y delante del enemigo?.

Para ello GAFP establece que cuando se esta préximo a enemigo, dentro de 4
pulgadas de el, no se mueve la base, se mueve una cantidad fijamas el resultado de
tirar un dado. Adi, la caballerialigera movera 6 pulgadas mas las que se obtengan en
latirada, a caballeria pesada movera 4 pulgadas mas latirada, la artilleriaa caballo
idem, y laartilleriaa pie 2 maslatirada. Lainfanteria es especial. El reglamento las
clasificacomo lentas (Austria, Rusia, Espaiia, Portugal antesdel 1809, Prusia antes
del 1811 y los aliados menores alemanes antes del 1807) y rapidas (francesa,
britanicasy aliadas britanicas, prusianos después del 1811, y todaslas otras no
listadas como lentas). Las lentas moveran 1 pulgada mas latiraday las rgpidas 2
pulgadas mas latirada. Ah, lo olvidaba |os oficiales mueven sempre hasta 12

pulgadas.

Bueno, pero ¢y € terreno que? bien en GAFP solo hay trestipos de terreno,
terreno claro, terreno dificil y obstaculos. Por terreno claro es muy facil mover, una
pulgada una pulgada. Por terreno dificil la cosa cambia. Terreno dificil estodo aquel
considerado no claro para mover, por g emplo un bosgue, una marisma, una colina
empinada, etc... asl lainfanteria que no disponga de factor de SK o0 escaramuza, no
podraentrar a terreno dificil, y la otraque s disponga de factor SK |o hara pero
pagando doble todo o que mueva, s mueve 2 pulgadas habra gastado 4 de su
capacidad de movimiento. La caballerialigera haralo mismo, pagar doble, y ni la
artilleriani la caballeria pesada podra entrar a este terreno. Cruzar un obstaculo
como un rio, un talud, o un muro o defensa, smulara el cruce de un obstaculo, te
costara 2 pulgadas extras cruzar uno con infanteria, y 4 con el resto de unidades.
Losoficiales no se ven afectados por €l terreno.

Un terreno dificil puede cruzarse por una carretera por unidades que de otra forma
tendrian prohibido cruzar dicho terreno. La artilleria que avanza todo su movimiento
por carretera puede mover el doble de su capacidad.



Para no hacer muy pesado la disertacion, cortare aqui y seguiremos mas adel ante
con otros pormenores del movimiento. Vayamos pues ahora a ver la batalla que se
libro en las cercanias de Vileika

Ege esel campo de batalla que nostocaen suerte, las colinas escarpadas son
meramente decoracién igual que las caditas, |o principal son las 3 colinas planas, y
los dos bosques asi como la carretera. Antes de decidir donde desplegare mis
fuerzas, veamos de que disponemos ambos contendientes.

Esta vez comenzaremos por mis fuerzas...



Cin C Ruso.- General Bennigsen 15" Malo
Como veis e bueno de Bennigsen esun mal general, mientras que Eugene es bueno,

Diego tirara 3 dados para ver sus puntos de mando mientras que yo solo tirare uno...
sin embargo el bueno de Bennigsen dio lo maximo en la batalla que le toco luchar.

General Eugene de Wurtenberg -1/8".

5 brigadas de infanteria 5SP-Sk1.

1 brigada de granaderos 6SP-SkO.
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Wi T brigadas de dragones 5SP.

1 bateriade artilleriaa caballo.



General Bagavout -2/8".

W2 baterfas de artillerfa pesada.

Esto eslo que hay, 10 brigadas de infanteriay 3 de caballeria, mas 5 baterias de
artilleria, amenizado con mandos malosy mediocres, podria parecer malo... pero
cuando vedislo quetrae el francés... pensareis que es peor.

Cin C Genera Eugene 15" bueno.

Genera Delzons 0/8"
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il 5 brigadas infanteria francesa 5SP-Sk2.

G112 baterias de artilleria pesada francesa.

General G. St. Cyr +1/11"

b 4 8 brigadas de infanteria bavara 5SP-Sk1.

AL ] brigada de caballeria ligera bavara 5SP.

L ) baterias pesadas de artill eria bavara.

Genera Lecci 0/8"



1 brigada de guardiaitaliana 7SP-Sk2.

1 brigada de guardiaitaliana 6SP-Sk2.

6 brigadas de infanteriaitaliana 5SP-Sk2.

341 brigada de caballerialigeraitaliana SSP.

2 baterias pesadas de artilleriaitaliana.




e brigada de |anceros pol acos 5SP.

General Ornano +2/7"




1 bateriade artilleria a caballo bavara.

Como veis, ladesventgainicia esabrumadora, 24 brigadas de infanteria contralas
10 mias, mas de dos a uno en infanteria; 12 brigadas de caballeriacontra3, 4 al;y
12 baterias vs. 5, mas de dos a uno.

Para colmo ni € terreno lo calificariacomo ideal paraladefensa, tampoco
comenzara la partidatarde y lanoche llegara en mi auxilio y para colmo hace un ol
del 15, 6seaque lo tengo muy mal.

Durante la partida ambos podemos |lamar refuerzos, yo tengo dos formaciones de
tropas que podria llamar en mi auxilio, pero € tiene tres, con lo cual lacosasigue
sendo desesperada.

Viendo la que se me iba a venir encima, decidi defenderme en |os bosques, los
bosques en GAFP dan el sguiente bono, todos |os impactos que una unidad recibe
dentro de un bosque, 1o han de ser por partida doble, es decir, € francéstira 6 dados,
consigue 2 impactos, pues hade tirar esos dos de nuevo y conseguirlos otravez s
guiere inflingir dafo. Asi que tome el lado de los bosgues para defenderme.

Decidi dividir misfuerzas, cada cuerpo estaria en uno de los bosques, asi el enemigo
también se dividiria, trataria de aguantar |o maximo, y aunque laidea de |lamar
refuerzos es golosa, €l riesgo a una macro batalla donde de un plumazo € francésen
junio me liquida cas todo €l gercito no me seduce... la presion histérica es grande,
prefiero sacrificar a Bennigsen y sus chicos, que jugarmelay ser mas malos que los
historicos... que presion sefiorrrrrrrrrr.



Aqui podéis ver como situé a mis muchachos, en este bosque mas cercano cologue a
Eugene, lainfanteriaen e bosgue, y con los dragones trataria de enlentecer la
marcha francesa. Al fondo a Bagavout usando su brigada de dragones de la misma
forma que los anteriores, sinceramente considero estas batallas Gnicasy muy
ingtructivas. ¢Quien jugaria un escenario asi? yo creo que nadie, estos juegos son
propios solo de campaiias, y hay quien enseguida regla paraque s hay mucha
diferenciala cosa se juega en automético, y el defensor se ahorrala agonia, yo como
gran Conde Sadomasokinsky que soy, no iba a ahorrarme el tormento.



Aqui tenéislalineafrancesas, en primer termino Grouchy y la caballeria, en la
colina Lecci, estas serian las tropas que comandaria Diego, en €l centro los bavaros
con St.Cyr que serian llevados por Jose Antonio, y a fondo los cuerpos de Del zons
y Ornano, serian llevadas al combate por Miguel Angel. No me digéis que no daun

poco de cangelo...



Aqui tenéis otravista del campo de batalla, fijaos en la formacion bavara... fijo que
los usarian como reserva... mamones gabachos...

La batallafue muy rapiday fluida, os podréisimaginar, ellos haciendo lo que
nosotros |l es hariamos a los boches en €l siglo 20, y nosotros recibiendo castafias por
todos lados... fijaros en la siguiente instantanea, primer movimiento francés, s os
fijaislas pequefias fichitas que veis son 10s puntos de mando que Eugen reparte a sus
acalitos...



La cosa como digo fue bastante rapida, en la zona de Eugen de Wurtenburg la que
veis en primer termino, mi izquierda, comence a cafionear al francés sin mucho
éxito, para colmo una brigada de mis coraceros decidié hacerse el héroe en una

carga suiciday quedo diezmada. Pronto me di cuenta que aguantar al enemigo al
borde del bosque para que cuando € me atacara con su infanteria tuviera que acertar
dos veces se torno en algo utdpico, puesto que € disponia de maltiples baterias de
artilleria que afuerza de numero y de intentarlo me hizo retroceder dentro del
bosgue ( dentro de 1" del bosque no hay vison y por tanto posibilidad de ser
objetivo de fuego artillero, ademas|a artilleriay |a caball eria pesada no pueden
entrar en el bosgue) asi que me retire alafrondosa florestay € se dispuso a
asaltarme con su infanteria colocando su artilleria para freir cual quier hombre mio
gue asomara de | os pinos.



Aqui veis como su cabal leria maniobra para flanquearme, sus baterias estan friendo
de flanco a mis unidades que salen algo del bosgue, y su infanteriaitaliana combate
contramis ruskis, yo le hago bajas, pero e prosigue con su rodillo. En € centro
podéis ver como mantienen alos bavaros como reserva, mientras que a fondo
Del zons tiene problemas en coordinar su avance, y Ornano maniobra hacia el
bosque.

Terminamos el primer turno, y la cosa pintaba muy negra, aun asi no modifique mi
ideainicial y no llame refuerzos, el tampoco o hizo. Mi ideaeraque € losllamaray
asi de perdidos a rio, pero en su proxima fase de desercion hay habria mucha gente
y por tanto mas desertores. Luego descubri que mis enemigos habian previsto esto
desde € principio y traian un muy estudiado plan de batalla.

Pasa otro turno, y tampoco |lamo a nadie, ellos tampoco, en mi izquierda me estan
dando de lo lindo mientras que en mi derecha Delzons comienza allegar a zonas de
ataque entrando dentro del bosque, ademas ya he combatido contrala caballeria de
Ornano.
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En €l turno 5, es decir justo después de jugar dos turnos, sigo sin llamar refuerzos,
ellos me sorprenden y [laman a Murat y lareserva de caballeria, me froto las manos
porgue parece ser que han picado mi anzuelo, aunque luego me doy cuentaquelo
gue han hecho es asegurarse de que ni un solo ruso escapara a la posterior
persecucion de labatalla.

Aqui veisa cuiiadismo del enano corso y sus secuaces...



Murat entraa juego como un jefe de ala, con las siguientes fuerzasy
caracteristicas...

General dedaMurat 15".-

General Latour +1/9"




§i12 brigadas de coraceros franceses 7SP.

&40 bri gadas de cazadores franceses 5SP.

1 brigada de husares franceses 6SP.

7 8h brigada de dragones franceses 5SP.



3 baterias de artilleria a caball o franceses.

Vamos, como Veis, éramos pocosy parié la abuela, bueno, |a yegua mas bien.

Finalmente me veo total mente arrinconado en el bosque izquierdo, y las ultimas
unidades rusas caen bajo |a masiva fuerza francesa, Bennigsen y el mismo Eugen
por poco mueren intentando escapar ala masacre.

Finalmente mi izquierda a pesar de aguantar 3 turnosy algo asi como 5 0 6 impulsos
cae ante la superioridad francesa, solo en laderechalos restos del cuerpo de
Bagavout resisten la presion, pero e tiempo se agota



El final esta proximo, he sobrepasado €l nivel de perdidas, en GAFP los gjércitos
segln su condiciédn tienen un nivel de perdidas a partir del cual lasfuerzastestan
para abandonar € campo de batallay emprender laretirada, al final de un turno en €
cua un gjercito sobrepasa este numero, se han detirar dos dados, se suma el numero
deturno, y las bajas por encima del numero de ruptura, S se sobrepasa 14, € gercito
serompe y huye del campo de batalla, yo debia sacar un 9 o mas pararetirarme,
sinceramente hasta |l o preferia asi, pero mis obstinados rusos decidieron aguantar
hasta € ultimo hombre. Habria otro turno mas, los franceses estaban expectantes por
s yo llamaba mis fuerzas de refuerzo en el ultimo turno, pero fiel ami plan no lo
hice, la masacre se consumo, apenas unos escuadrones de dragonesy un batall6n de
infanteria permanecian en el campo de batalla cuando estavez 9, falle latirada, y
los pocos valientes que se defendian dieron la vueltay emprendieron la huida
despavoridos, Bennigsen y el resto de generales ya hacia tiempo que habian huido
pues debian comunicar a Barclay de Tolly las malas noticias.

En GAFP |as batallas no se acaban aqui. Cuando una batalla termina puede haber
una persecucion. La caballerialigera del vencedor arrasaba | as columnas de huidos,
convirtiendo la derrota en masacre. ESto mismo ocurrio aqui, tras la batalla, se
cuentan |os efectivos disponibles por ambos bandos de caballerialigera, como os
podréisimaginar los franceses tenia miles mientras yo tenia 3 creo. Segun la hora
del fin dela batalla recibes unos dados extras, que representan o tarde o temprano
gue seiniciala persecucion que soliaterminar al anochecer. Ademas se suman |0s
puntos de ventaja en caballeria ligera, tras una mareante cuenta, Diego y sus
secuaces tirarian algo mas de jjjii 70 dados jiiiiii, ¢que hacen estos dados? pues por
gjemplo con un 1 haces dos hits a una unidad de infanteria, con un 2 un hit, con un 3
un hit aunade caballeria, asi... ni que decir tiene que me arraso o poquismo que
me quedaba... también no hace falta que explique que no podiarecuperar fuerzas. La



masacre se habia consumado, 30 mil hombres de infanteriay 5mil de caballeria
habian sucumbido en la cruenta batalla.

El francés se dgjo en los bosgues a 10mil espaguetis.

La cosa no me ha gustado un pelo, esas perdidas francesas son recuperables (el
recupera 5mil aliados por mes) y yo habia perdido otros 35mil, un par de ligadas
mas como estay ... en fin, no quedaba otra que proseguir la lentaretiraday pedir a
invierno que llegue pronto, no hay otra.
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